SCHLOSS
BURGDORF

Planen Sie lhren Rundgang durch das Museum Schloss Burgdorf

Das Schloss Burgdorf wurde 1200 gebaut. Im Schloss ist ein Museum. Im Museum gibt es Ausstellungen Gber die
Geschichte vom Schloss und von Menschen aus der Region.

In diesem Dokument lesen Sie mehr zu allen Raumen im Museum. Zu jedem Raum finden Sie die wichtigsten
Informationen. So kénnen Sie lhren Besuch im Museum gut vorbereiten.

Hier ist ein Beispiel wie die Rdume beschrieben sind:

Ausstellungsform und Raumtitel

|= = Inhaltsangaben
Q = Lichtverhiltnisse

® Visuelle Reize / Das erwartet Sie beim Schauen
@ = Auditive Reize / Das erwartet Sie beim Hoéren
5 = Mitmachstationen

9 = Sitzgelegenheiten

G- Zugéanglichkeit mit Rollstuhl

I‘l = Temperaturangaben

A = Weitere Warnungen

Wir wiinschen lhnen viel Freude beim Museumsbesuch!

Museum Schloss Burgdorf
Schlossgassli 1, 3400 Burgdorf | 034 426 10 40 Museum

museum@schloss-burgdorf.ch | schloss-burgdorf.ch Restaurant
Jugendherberge



Museum Schloss Burgdorf: Barrierefreiheit und Zuganglichkeit

Wunderkammern Rot und Vanitas

IH = Rote Objekte und Objekte zur Verganglichkeit, Tod

= eher dunkel

@ viele Objekte, viel Rotes, einzelne Tiere

@ .- verschiedene Klange, z. T. etwas unheimlich (Raumton)
% = Start Videotour (Kopfhorer)

9 = wenige bei Videotour

& < nicht zuganglich

& = durchschnittlich, im Sommer kihler als Aussentemp.

A = Totenkopf, Ahnenfiguren und Sarg

Wunderkammer Figuren

|= = zahlreiche Figuren, Masken und Portraitbilder
Q- = eher dunkel
@ _ yiele Objekte, kleiner Bildschirm mit Figuren

@ = keine

é = keine
9 = keine
& =nicht zuganglich

& = durchschnittlich, im Sommer kihler als Aussentemp.

A = evtl. furchteinfléssende Masken

Wunderkammer Burgdorf und die Welt

|= = Figuren, Objekte zum Thema Burgdorf und die Welt
o durchschnittlich

@ _ yiele Objekte

@ - keine

é = Station Videotour (Kopfhorer)

9 = wenige bei Videotour

éi‘ = nicht zuganglich

!Jl = durchschnittlich, im Sommer kihler als Aussentemp.

A = rassistische Darstellungen
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Museum Schloss Burgdorf: Barrierefreiheit und Zuganglichkeit

Schattentheater oben

|= = Schattenfiguren zur Griindungslegende

Q = dunkel, zielgerichtetes Licht fiir Schatten

@ Schattenfiguren (Menschen, Tiere, Landschaften)

@ - Gerdusche zum Schattentheater (selbst produziert mit
Kokosnissen, Gabeln, Sieb, Holzstdben)

é = Schattenfiguren-Theater zum selbst spielen
Q = Bank

S = nicht zuganglich

& = ungeheizt, kiihl

A = enge, steile Treppe

Schattentheater unten

|= = Griindungslegende auf Bildtafeln

Q- hell ausgeleuchtet

Ao wenige Bildtafeln

@ - Bildschirm (Raumton auf Knopfdruck)

& = Schattenfiguren basteln (Schere, Klebband, Papier),
Start Escape-Tour (Bildschirm)

Q = Dreibein-Hocker

S = nicht zuganglich

& = ungeheizt, kiihl

A enge, steile Treppe, unebener Boden

Historischer Raum Wehrgang

|= = historischer Gang im Aussenraum

Q = natirliches Licht
@ Aussicht
@ = keine

% = keine
Q = keine
& = hicht zuganglich

!Jl = Aussentemperatur

A = Schwindelfreiheit erforderlich, abfallender, unebener
Boden
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Museum Schloss Burgdorf: Barrierefreiheit und Zuganglichkeit

Historischer Raum Torturm

|= = historischer Raum mit Kanone

Q = durchschnittlich

® Aussicht, Kanone

@ = Escape Tour (Raumton auf Knopfdruck)
é = Station Escape-Tour

9 = keine

\‘i) = nicht zuganglich

& = ungeheizt, Aussentemperatur

A = steile Treppe beim Zugang, Waffe (Kanone), unebener
Boden

Wunderkammer Waffen

|= = zahlreiche Waffen und Schutzkleidung
'~ eher dunkel

@ _ yiele Waffen und Schutzkleidung, Tiere

@ = keine, evtl. die Lieder aus dem nadchsten Raum
| % = Rustungen, Schutzkleidung zum Anprobieren
9 = Sitzbank

\‘i) = zugdnglich via Lift und Treppenlift

& = durchschnittlich

A = Waffen, Messer und Folterinstrumente

Themenraum Familie Schnell

|= = Lieder und Horsticke zum Thema Freiheit
Q2 hell
@ _ keine Objekte

@- Lieder (Raumton auf Knopfdruck), Horstlicke
(Kopfhorer)

é = keine
Q = Metallbank

&= zuganglich via Lift und Treppenlift

@ = durchschnittlich
A = keine
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Museum Schloss Burgdorf: Barrierefreiheit und Zuganglichkeit

Historischer Raum Bergfried, 1. Ebene

|= = Bau einer mittelalterlichen Burg

¢ = eher dunkel

@ _ gacksteinmauern

@ - keine

é =Torbogen bauen (Holzklétze), Station Escape-Tour
9 = Sitzbank

\‘i) = nicht zugéanglich

& = ungeheizt, kiihl

A = steile Treppen, Kinder missen begleitet werden,
unebener Boden

|= = mittelalterlicher Raum, Seilwinde
Q- = durchschnittlich
@ Uhrenpendel mit regelmassiger Bewegung

@ - Uhrenpendel
% = keine

9 = keine

\‘i) = nicht zuganglich

&l = ungeheizt, kiihl

A = steile Treppen, Kinder missen begleitet werden

Historischer Raum Bergfried, 3. Ebene

|= = mittelalterlicher Raum, Uhrwerk
Q = durchschnittlich

® wenige

@ .- Uhrenantrieb

é = Station Escape-Tour
9 = keine

\.“J\ = nicht zuganglich

& = ungeheizt, kiihl

A = steile Treppen, Kinder missen begleitet werden
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Museum Schloss Burgdorf: Barrierefreiheit und Zuganglichkeit

Historischer Raum Bergfried, 4. Ebene

Wunderkammer Gold

Rundgang Zuganglichkeit 2025

|= = mittelalterlicher Bergfried, Aussicht

Q = durchschnittlich, zusatzlich natlrlicher Lichteinfall
@ Aussicht, Video Escape-Tour (auf Knopfdruck)

@ - Glockenschlage zur vollen Stunde

% = Station Escape-Tour

9 = keine

\.“J‘ = nicht zuganglich

@ = ungeheizt, kiihl, manchmal ziigig

A = steile Treppen, Fensterladen kdnnen gedffnet werden,
Kinder missen begleitet werden

|= = Goldobjekte, Informationen zu Herkunft von Gold
" durchschnittlich
@ _ yiele Gold-Objekte

@ = keine
9 = keine

é = Gewicht-Spiel diverse Materialien zum Verschieben
& < nicht zuganglich
& = eher kihl

A = Geschichten Uiber Ausbeutung, enger Gang

|= = Informationen Gold und Nachhaltigkeit

Q = durchschnittlich

@ _ Tisch mit Objekten zu Gold und Nachhaltigkeit

@ = Baumstamm-Hérstation (Raumton auf Knopfdruck)
é = Marchen horen, Meinung aufschreiben

9 = Holzhocker

\."J‘ = nicht zuganglich

I*l = eher kihl

A = Geschichten Uiber Ausbeutung
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Museum Schloss Burgdorf: Barrierefreiheit und Zuganglichkeit

Wunderkammer Reisen

Themenraum Johann Heinrich Pestalozzi

Themenraum Kasehandel

Rundgang Zuganglichkeit 2025

W - Objekte zum Thema Reisen
Q = durchschnittlich

@ viele Objekte, auch an der Decke
@ - keine

é = Station Videotour (Kopfhorer)
g = wenige bei Videotour

\‘i) = zuganglich via Lift

& = durchschnittlich

A = hangende Vitrinen im Gang

|= = Informationen zu Heinrich Pestalozzi
L durchschnittlich

@ Bilder, viel Text, zwei Videostationen

@ = Videostationen mit Kopfhorer, Audiostation (Raumton)
é = keine

9 = Schulbanke

& zuganglich via Lift

& = durchschnittlich

A = Lebendmaske Pestalozzi

IE = Geschichte des Kdsehandels im Emmental

Q = durchschnittlich

@ Objekte und Texte

@ - leise Musik aus Kdsebox (Raumton)

é = fur Kinder kurzer «Geheimgang» in Raum Macherinnen
Q = keine

\65‘ = zugdnglich via Lift

& = durchschnittlich

A = eher kleiner und enger Raum
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Museum Schloss Burgdorf: Barrierefreiheit und Zuganglichkeit

Themenraum Macherinnen

Wunderkammer Kling-Klang

Themenraum Heinrich Schiffmann

Rundgang Zuganglichkeit 2025

|= = Frauengeschichte aus Burgdorf und Emmental
Q. durchschnittlich, ein Fenster mit Tageslicht

® zahlreiche Portraits (Text), Objekte, Videostation

@ - Horstationen (Kopfhorer), Videostation (Kopfhérer),
Raumbeschallung

é = Diverse Blcher zum Lesen

Q = Sitzbank

&= zuganglich via Lift
@ = durchschnittlich

A = keine

|= = Instrumente, klingende Objekte

Q" _ eher dunkel

® viele Musikinstrumente

@ = viele Gerausche (Raumton), Lieder auf Emmentaler
Hausorgel (Raumton auf Knopfdruck)

é = keine
Q = keine
&= zuganglich via Lift

@ = durchschnittlich

A = keine

|= = Objekte, Fotos und Lebensgeschichte eines Reisenden
o eher dunkel

@ _yiele Objekte, Lichtbildschau mit Fotos

@ - Klicken Lichtbildschau, einzelne Gerdusche (Raumton)
% = Moglichkeit zum Verkleiden, Selfie-Point

Q = Stihle, Truhe

G- zuganglich via Lift, Teppich beim Eingang

&
e &l = durchschnittlich

A = viele Waffen
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Museum Schloss Burgdorf: Barrierefreiheit und Zuganglichkeit

Themenraum Lebensgeschichten armer Leute

|= = Objekte, Bilder zu Lebensgeschichten armer Leute
(o durchschnittlich

@ Objekte, Texte

@ - Horstationen mit Kopfhorer

é = keine

g = Dreibein-Hocker

é)‘ = zugdnglich via Lift

& = durchschnittlich

A = Geschichten schwerer Schicksale

Themenraum Gericht

|= = Historische Gerichtsfille

Q. eher dunkel

. Multimedia-Show mit teilweise schnellen
Lichtwechseln, Richtschwert, Daumenschrauben

@ - Multimedia-Show mit Sprache und Gerauschen
(Raumton auf Knopfdruck)

é = keine

Q = Sitzbanke

G- zuganglich via Lift, Achtung: hohe Tlrschwellen
& = eher warm und stickig

A Gewaltdarstellungen und Folterinstrumente

Wunderkammer Liebe

|= = Figuren von Paaren
Q = durchschnittlich
Ao Figuren, Objekte
©- keine

é = keine

g = keine

\‘i) = zugdnglich via Lift

& = durchschnittlich

A = hdngende Vitrinen, Darstellungen von Intimitat,
wadhrend Zeremonien nicht zuganglich
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Museum Schloss Burgdorf: Barrierefreiheit und Zuganglichkeit

Historischer Raum Schiltensaal / Zeremonielokal

|= = historischer Raum mit Malereien und Schiltentafel
O hell, natiirliches Licht
® Wand- und Deckenmalereien, Videostation

@ - Videostation (Raumton auf Knopfdruck)

é = keine
| 2 stahle

& - Juganglich via Lift

& = durchschnittlich

A = wahrend Zeremonien/Seminaren nicht zuganglich,
leicht unebener Boden

Wunderkammer Macht und Ohnmacht / Grosser Gang / Workshop

|= = Objekte und Figuren zum Thema Macht/Ohnmacht

Q- hell, diverse Lichtquellen
@ _ yiele Objekte, Bilder, Figuren, viele ausgestopfte Tiere
@ - keine

é = betreute Mitmach-Angebote (Mi, Sa, So), Station
Videotour (Kopfhérer)

Q = Hocker, Sitznischen, Tische zum Basteln

&= zuganglich via Lift

@ = durchschnittlich

A = 2.T. angsteinfléssende Masken, hdangende Vitrinen,
wahrend Zeremonien/Seminaren nicht zugénglich

Wunderkammer Rituale

|= = religiése Figuren und Kultobjekte
0

"¢ = eher dunkel
@ _ yiele Figuren und Objekte
@ - keine

é = Videostation

Q = wenige, bei Videostation

& =nicht zugdnglich

& = eher kihl, ungeheizt
A hangende Vitrinen, religiose Symbole
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Museum Schloss Burgdorf: Barrierefreiheit und Zuganglichkeit

Historischer Raum Rittersaal

Historischer Raum Kapelle

Dachboden

Rundgang Zuganglichkeit 2025

|= = dltester original erhaltener Schlossraum

Q = durchschnittlich, Tageslicht (abends dunkel)

® - Multimedia-Show mit Wandprojektion

@ - Multimedia-Show, Musik (Raumton auf Knopfdruck)

é = Riechstationen zu mittelalterlichem Essen/Trinken

g = Stihle

& nicht zuganglich

& = eher kihl, ungeheizt

A bei Start Multimedia-Show senkt sich Rollvorhang, der
Raum wird dunkel

|= = historische Kapelle

Q = eher dunkel

® - Wandfresken

@ - Monchsgesédnge (Raumton)

é = keine

g = Sitzbank
& = hicht zuganglich
& = eher kihl, ungeheizt

A = religiése Symbole, Gewaltszenen auf Wandbildern

|= = Spielraum fiir Kinder
Q2 hell
. Spielsachen, Kleider, alte Mdbel, Schlossgespenst

@ Geschichten vom Schlossgespenst (Horstation mit
Raumton auf Knopfdruck)

é = Spielen, Verkleiden, Lesen, Geschichten héren
g = Stihle, Sofa
& = hicht zuganglich

&l = eher kiihl oder eher warm (je nach Saison), ungeheizt

A = in Kisten und Truhen kann hineingekrochen werden
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Museum Schloss Burgdorf: Barrierefreiheit und Zuganglichkeit

Filmkammer oder temporare Sonderausstellungen

|= = Filme Uber und aus Burgdorf oder Sonderausstellung
o dunkel

@ _ Filme auf Leinwand zum Auswihlen

@ - Ton zu Filmen (Raumton)

é = keine

9 = Stlihle mit Lehne

& = hicht zuganglich
& = durchschnittlich

A = keine

Themenraum Leben und Arbeiten

|= = Industrie- und Stadtgeschichte
Q" durchschnittlich
® _ sehr viele Objekte

@ = klingendes Postauto-Horn (Raumton)

é = Schraub-Station, Station Detektivtour

S = nicht zuganglich

& = nur temperiert, eher kithl im Winter

A = keine

Themenraum Stadt und Land / Vom Kommen und Gehen

=\
N

IE = Stadtentwicklung auf Modell, Ausstellung zu Migration

= eher dunkel, Tageslicht in den Erkern

@ Multimedia-Show, Erker mit Aussicht, Bild-Ballon,
Bilderalben

©.- Multimedia-Shows und Detektivtour (Raumton auf
Knopfdruck), Videos & Audio-Stationen (Kopfhorer)

% = Fotobilder-Ratsel

g = Dreibein-Hocker, Sofas

& = hicht zuganglich

&l = ungeheizt, im Winter sehr kiihl, Sommer warm

A = Podest in der Mitte des Raumes
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